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3.6

Dual AMOLED

2160x1200 (potaczona)
1080x1200 (dla jednego oka)
Kontroler: Sledzenie SteamVR

Gogle: Sledzenie SteamVR; Zyroskop;
Czujnik zblizenia; Przyspieszeniomierz

90

110°

Kontroler: MicroUSB

Link Box: HDMI; Mini DisplayPort; USB 3.0
Gogle: HDMI; USB 2.0; 3.5mm jack stereo

Baza VIVE: MicroUSB; Gniazdo zasilania
DC; Gniazdo synchronizacji

4GB RAM lub wiecej
1 port USB 2.0 lub szybszy

Intel Core i5-4590 lub AMD FX 8350 lub
ekwiwalent

Wyjscie HDMI 1.4 lub DisplayPort 1.2 lub
nowsze

Windows 7/Windows 8.1/Windows 10

NVIDIA GeForce GTX 1060 lub AMD
Radeon RX 480 lub ekwiwalent

0.44
1 x Stuchawki douszne
2 x Baza VIVE

1 x tadowarka do gogli
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Zestaw zawiera 2 x Kabel USB

Zestaw zawiera 2 x Uchwyt $cienny do Bazy VIVE
Zestaw zawiera 1x Gogle

Zestaw zawiera 2 x tadowarka Bazy VIVE
Zestaw zawiera 2 x tadowarka do kontrolera
Zestaw zawiera 2 x Kabel HDMI

Zestaw zawiera 2 x Kontroler

OPIS PRODUKTU

HTC Vive to zestaw Virtual Reality, ktéry sktada sie z gogli dziatajacych na podwdéjnym ekranie AMOLED w rozdzielczosci 2160x1200 (1080x1200 na
jedno oko), dwdéch kontrolerdw, ktére cechuja sie swoja porecznoscia, intuicyjnym sterowaniem i precyzyjnoscia, oraz bazy VIVE, ktéra sktada sie z dwoch
kolumn i odpowiedzialna jest za doktadne $ledzenie czujnikéw gogli i kontroleréw z 360-stopniowym zakresem dziatania.

Sterowanie jest ptynne i bardzo precyzyjne dzieki przyspieszeniomierzowi, Zyroskopowi i dwém czujnikom laserowym, ktére w doktadny sposéb rejestrujg
polecenia zadane przez kontrolery. Uzytkownik moze cieszy¢ sie wirtualnym swiatem w bardzo szerokim, 110-stopniowym polu widzenia. W petni
regulowane gogle zapewniaja wygode rozgrywki, a tadowane przez port MicroUSB kontrolery potrafia dziata¢ bez tadowania przez ok. 6 godzin.

Warto nadmieni¢, iz minimalna, wymagana przestrzen aktywna rozgrywki to 2x1.5m (6'6"x4'11"), przy maksymalnej na poziomie 4x4m (11'5"x11'5").

HTC Vive wyposazony jest takze w szereg systemédw bezpieczenstwa. Technologia Chaperone odpowiedzialna jest za ostrzezenie w przypadku
wykroczenia poza grywalny obszar, a wbudowana, przednia kamera ptynnie taczy rzeczywiste elementy z otoczeniem wirtualnym.

Sprzet jest kompatybilny z komputerami, ktére posiadajg wydajne podzespoty i spetniajg minimalne wymagania sprzetowe zestawione po lewej stronie.

Zestaw Virtual Reality HTC Vive jest dostepny w wypozyczalni SQM Multimedia Support juz od zaraz!

Link do produktu:
https://rentalhouse.sgm.eu/pl/accessories/188-htc-vive.html
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